— |

.. Kapitel 3 pa==

TR

Wir sehen, dass LAURA Post bekommt, gehen hin u. reden
ausfuhrlich mit ihr.




Bei mir ist alles klar. Und bei dir?
Teolles Wetter, nicht?

Du hast Post bekommen, nicht wahr?

Sie erzahlt uns, dass sie mit ihrem Freund Schluss gemacht hat u. nun
die Antwort auf ihren Brief erhalten hat.
Er hatte schon damit gerechnet u. sich eine Andere angelacht.
Wir verlassen LAURA u. reden mit PIMPF, der gerade vor dem
Rathaus steht u. auf eine Gelegenheit wartet eine Stinkbombe in
dieses zu werfen.

Wir bitten ihn um eine Stinkbombe, erhalten auch eine u. gehen ins
Rathaus.




Hier geben wir VALERIUS die aufgeladene M ondscheinlampe
zuruck u. reden Uber LAURA.

Nun mischt sich FENNY ein u. ré uns, ein Mitternachts-Picknick mit
LAURA, auf einer einsamen Waldlichtung, zu organisieren.
Nachdem wir uns tiber FENNY °S Figurprobleme unterhalten haben,
flattert sie davon, kommt aber gleich wieder zuriick u. wir gehen
gemeinsam in den Wald.
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Wir finden e nen wunderschonen Platz, an dem selbst Tisch u. Stuhle
schon vorhanden sind.

Nun mussen wir nur noch fur eine Tischdecke, Kerzen, Essen u.
stimmungsvolle Musik sorgen!
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Als Erstes besuchen wir DAPHNE, unterhalten uns tber gutes Essen
u. erhalten ein Rezept von ihr.

MNadeln L%
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Wir schauen uns noch etwas um u. nehmen, wenn DAPHNE mal
wegschaut, die Nadeln mit.
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Nun luchsen wir ihr noch das Potenzmittel ab u. verlassen sie.

HIERONIMUS st im Garten, wir sprechen ihn an u. erhalten ein
welteres K ochr ezept.
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Den Har zer Kase, der auf einem Vesperteller auf der Treppe steht,
beschlagnahmen wir u. gehen Richtung Mhle.
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Plotzlich héren wir, wie jemand uns ruft, schauen uns um u. bemerken
campende Méause.

Esist die Mausefamilie die, durch den Einsatz der Katze, aus der
Bibliothek vertrieben wurde!




Der Mauserich LARRY erzahlt uns, dass er u. seine Familie gernim
Rathauskeller wohnen wirden.
Aber leider ist da JUROKS, mit schonem Kéase bestiickte, Mausefalle
u. das ware sehr gefahrlich fir sie.
Wenn es ein anderer Kase ware, wirden sie sofort umziehen!
Dawir an dem Elend schuld sind, gehen wir in den Rathauskeller.
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Magische Maiisefalle

Wir nehmen den Kéase aus der Falle, besticken sie mit dem ,, Harzer”
u. gehen zurick.
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Ichywollte nur sehen, wie es euch geht.

Ihr konnt in den Rathauskeller. ziehen!

Ich geh dann maliwieder,

Wir sagen LARRY/, dass wir das Mausefallenproblem gel 6st haben.
Er bedankt sich u. ist uns einen Gefallen schuldig.
Und bis zu dessen Einldsung quartieren wir ihn u. seine Familiein
unserem Inventar ein!

Nun gehen wir zum Stadttor u. in den Magieladen.




Kennst du vielleicht ein gutes Rezept fir Eli'l
Mitternachtspicknick?

Wir bitten FARIDA um ein Rezept, erhalten es auch. U. verlassen den
Magieladen wieder.
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Nun reden wir mit SIMON u. erhalten ebenfalls ein K ochr ezept.




Nun nehmen wir den Schmelztiegel vom Wassertrog, legenihnin die
Esse u. werfen die Brosche hinein.
Jetzt gehen wir in den Wald u. sehen rechts eine verschlossene
Jagdhiitte.

Wir nehmen wir die Har ke u. gehen zu HHERONIMUS.
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Es stellt sich heraus dass die Jagdhiitte ihm gehdrt, aber den Schltissel
rickt er nicht heraus.
Nun denn, versuchen wir es noch einmal in der Nacht!
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Schlaf zimmer beobachtet, reden mit ihm u. erhalten den Schltssal fur
seine Jagdhiitte.
Nun schalten wir wieder in den Tagmodus u. gehen zur Jagdhitte.




Wir nehmen den, Uber dem Bett hangenden, Widder schadel u. das,
an der Tur hangende, Jagdhor n mit u. gehen zu SIMON.

Nun borgen wir uns seine Eisensage, bearbeiten damit das Jagdhorn,
erhalten einen Schalltrichter mit dem wir das Grammophon
komplettieren u. gehen ins Rathaus.
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Was geschiehtimit Kalas, dem verhaftsten Eremiteny
= W
Ich.habe hier ein Bratfisch-Rezeptfinlauia. Meinst du, sie
e | .
willde das moagen?
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Hier fragen wir VALERIUS was LAURA, von unserer
Rezeptauswahl, am liebsten essen wiirde.
Die Wahl fallt auf das Huhnchenr ezept!
Nun erkundigen wir uns nach KALOS u. erfahren, dass er noch
mindestens 2 Jahre im Kerker verbringen soll.
Jetzt redet uns FENNY ins Gewissen u. wir missen etwas
unternehmen, um KALOS die Kerkerzeit zu ersparen.
Wir schalten in den Nachtmodus u. besuchen die Blicherei.

Was macht die Zeltmaschine?

e Bis spater dann.

Wir erkundigen uns nach der Zeitmaschine, sieist aber nicht fertig da
JONAS noch einen Bernstein benttigt.




Was muss ich noch’uber den Bernstein wissen?

— Bis spater dann.

Nun [6chern wir JONAS welter u. erfahren, dass er einen
geschliffenen Bernstein benttigt u. der Eremit uns mehr dartiber sagen
konne.

Wir verlassen die Bibliothek u. gelangen Uber die Manufaktur wieder
in den Kerker.

¥

Ich habe gehort, du kennst dich mit Bernstein aus.

Bis T:Id, ':*

Hier sprechen wir mit KALAS u. er verrdt uns, wo u. wie wir einen
Bernstein finden kdnnen.
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Kannst du mir helfen, Bernstein zu finden?

Kannst du Bernstein schleifeny ‘l"'

Bis bald. ﬂ

Nachdem wir nun alles Wissenswerte erfahren haben, gehen wir zum
Stadttor u. schalten den Tagmodus ein.

Hier halten wir DAPHNES Stecknadeln in den Schmelztiegel u.
verkupfern sie.
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Kristallschwingungsresonator basteln

Melvin soll einen Kristallschwingungsresonator basteln, um damit einen Bernstein fOr
die Zeitmaschine zu finden... eine Kastanie an einem Goldfaden, in die verkupferte
Stecknacleln gepiekt sind. Sagte Kalas. Ehrlich gesagt glaube ich, dass er Melvin fir
dumm verkauft hat, aber vielleicht funktioniert dieses Kastaniendings ja tatséchlich.

Die verkupferten Stecknadeln hétten wir nun, u. jetzt?
Jetzt bendtigen wir eine Kastanie!
Links neben der Bibliothek steht ein Kastanienbaum, der aber im
Frihling keine Kastanien tragt.
Wir schauen uns den Flyer, den wir aus dem Magieladen haben, etwas
genauer an.
Esist die Werbung fir einen Verjingungstrunk, den wir nicht
brauchen u. auch nicht bezahlen kénnen.
Nun haben wir eine Idee u. schalten in den Nachtmodus.
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Wir treffen HHERONY MUS an seinem Lieblingsplatz u. sprechen ihn
auf den Verjungungstrank an.
Er ist Feuer u. Flamme von dieser Idee, wir verschwinden u. schalten
in den Tagmodus um.
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Wir packen das Paket aus u. kippen den Flascheninhalt an die
Kastanie.
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Der Baum wird klein u. immer kleiner bis nur noch eine Kastanie
ubrig bleibt.
Wir heben sie auf u. stecken die Stecknadeln hinain.

Kastanie mit Nadaln

Nun schalten wir wieder in den Nachtmodus u. statten DAPHNE
elnen Besuch ab.




Wir werfen ihr die Stinkbombe ins Zimmer u. treten ein.
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Ich glaube, die\Massage verschieben wir auf ein anderas
Mal. Tschuss, ich bin dann mal weag.
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Nun sprechen wir DAPHNE auf den flrchterlichen Gestank, der wohl
von den Duftker zen kommt, an u. dirfen diese entsorgen!
Jetzt schalten wir wieder den Tagmodus ein u. gehen in den
Rathauskeller.




Breckiges Tischtuch

Wir stecken das dreckige Tischtuch ein u. besuchen MARLENE.




Wir bitten sie, unser Tischtuch zu waschen.

L eider missen wir uns eine Weile gedulden, bis sie wieder genug
schmutzige Wasche hat, oder wir missen etwas nachhelfen!
Wir schalten den Nachtmodus ein u. werfen MARLENES saubere
Waésche in den Dreck!

Nach dieser Schandtat schalten wir wieder in den Tagmodus.
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Wir besuchen MARLENE, reden mit ihr, kdnnen das saubere
Tischtuch von der Leine nehmen u. uns ums Essen kimmern.
Dazu schalten wir wieder in den Nachtmodus u. besuchen OLOF.

Ich bringe Simon einfach dazu, dass er heimgeht.

Ich konnte Simon dazu bringen, dass er heimgeht. Aber
ich machte dafiir eine Gegenleistung.

Dieser hat Probleme mit SIMON, der sich wieder vollaufen |8sst.
Wir bieten unsere Hilfe, nattirlich gegen eine kl. Gegenleistung, an.
OLOF sagt zu u. wird uns etwas kochen.




Nun reden wir mit SIMON u. erfahren dass er erst mit dem Saufen
aufhort wenn er weil3e, polkatanzende Méause sieht.
Das musste doch zu machen sein, oder?
Wir schalten in den Tagmodus, gehen zur MUhle u. stecken LARRY
samt Familie ins Mehl.

Und da diese Prozedur fr eine gute Sache ist, machen sie mit.
Nun haben wir weil3e M duse, schalten in den Nachtmodus, gehen in
die Kneipe u. wenden LARRY u. Familie auf SIMON an.







Bist du auch von dem Fluch betroffen?

Ich habe hier einige Kochrezepte... Was meinst du,
welches ich nehmen sollte?

Ich habe hier das Kochrezept. Wirdest du es fir mich
zuberetten?

Wir reden mit ihm u. er notiert sich unseren Wunsch.
Daer aber im Moment viel Arbeit hat, bittet er uns am Tage wieder zu
kommen.
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Ich habe hier ein Kochrezept. Wiirdest du < flr mich (
zubereiten? 3

Bis spater.

OLOF erinnert sich, kocht fur uns u. wir bekommen das erlesene
M ahl, in eitnem magischen Warmhalter, mit.
Nun gehen wir auf den Rathausvorplatz u. reden mit LAURA.
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Bei mir ist alles klar. Und bei dir? \ ‘ - -
Tolles WeEet,nI-.'ht’? .o -

Ich mochte dich zu einem Mitternachtspicknick einFadri‘_ij. - —

Wenn du magst. .

Bis spater.

Wir laden sie zu einem Mitternachtspicknick ein, sie sagt zu u. los
geht es.
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Nun unterhalten wir uns mit LAURA, wobel wir unsere Antworten
immer ehrlich u. nicht Ubertrieben sain sollten!




Nach diesem gelungenen Mitternachtspicknick bringen wir Laura
zurtick in VALERIUS Wohnung.

Wir verabschieden uns, bekommen noch eine L ocke, mit einem
eingewebten Goldfaden von ihr u. kiimmern unsum KALOS
Prozessunterlagen!




Wir danken dem Autor Locke ganz herzlichst fur diese hervorragende Arbeit und
freuen uns auf seine nachsten Losungsteile!
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http://www.gamepad.de — | k@amepad.de

Wir weisen darauf hin, dass diese Losung einem Copyright unterliegt und somit ohne unsere

Genehmigung nicht auf anderen Pages oder in schriftlicher Form vertffentlicht werden darf.

In eigener Sache: Sollten Sie diese Losung kostenlos aus dem Internet
erhalten haben, dann denken Sie bitte daran, dass auch wir Kosten haben
(Erstellung der Lésung, Bereitstellung auf dem Server im Netz, Ihr
Download von unserem Server, ........ ).

Gerne konnen Sie uns und damit die Erstellung weiterer Losungen,
durch Zusendungen von ein paar Briefmarken unterstitzen
(H.L. Kratz, Arendsstr. 4, 63075 Offenbach).




